
Стремительное развитие высоких технологий влечет за собой необходимость 

реализации данной программы «Разработка VR/AR-приложений». Обучение направлено на 

приобретение навыков работы с устройствами виртуальной (далее VR) и дополненной (далее 

AR) реальности, камерами 360 градусов. Обучающиеся смогут создавать и монтировать 

видео, фото 360 градусов, а также создавать простые VR и AR приложения, изготовят свой 

VR шлем, получат знания по основам программирования на языке C# и базовые навыки 3D 

моделирования. 

Образовательный процесс строится с помощью большого многообразия современных 

технических устройств VR и AR, что позволяет сделать процесс обучения не только ярче, но 

и нагляднее и информативнее. При демонстрации возможностей имеющихся устройств 

используются мультимедийные материалы, иллюстрирующие протекание различных 

физических процессов, что повышает заинтересованность учащихся в изучении 

естественнонаучных дисциплин.  

Применение детьми на практике теоретических знаний, полученных из области 

математики, физики, информатики, психологии, истории и культуроведения, географии, 

медицины и биологии ведет к более глубокому пониманию создаваемых проектов, 

закрепляет полученные навыки. Практическая работа с самым современным оборудованием 

данной области позволит учащимся в дальнейшем самостоятельно следовать тенденциям 

развития средств вычислительной техники, телекоммуникаций и технологий виртуальной и 

дополненной реальностей. Осваивая данную программу, учащиеся будут овладевать 

навыками востребованных уже в ближайшие десятилетия специальностей, многие из 

которых включены в Атлас профессий будущего. Знания и навыки, рассматриваемые в 

программе, будут полезны для каждой перспективной профессии. 


