
Программа «ESport (киберспорт)» направлена на создание сообщества 

профессиональных спортсменов, желающих играть и выигрывать, а также развивать свои 

навыки: профессионализм, стремление к победе, волю к саморазвитию, желание 

анализировать, выявлять свои ошибки и исправлять их. Предполагается, что в дальнейшем 

группы учащихся, которые занимаются по данной программе, будут участвовать в 

чемпионатах по киберспорту. 

  В процессе обучения по данной программе учащиеся обучаются обращению с 

компьютером, как средством коммуникации и игровой практики. Также они получают 

подробное представление о киберспорте, его направлениях и текущем состоянии.   

Школьники будут иметь возможность выступать не только в качестве игроков, но и 

как организаторы, судьи, комментаторы. Это предоставляет учащимся опыт, который 

позволит им не только самим эффективно участвовать в чемпионатах по киберспорту, но и 

стать организаторами любительских киберспортивных турниров. 

 

 


