
 В основе программы «МультПроект» - проектный метод обучения, который 

позволяет решить сложную проблему интеграции разных предметных областей (искусства 

и технической деятельности) достаточно естественным путем. Когда создание конечного 

творческого продукта – мультфильма - рассматривается как проект, тогда освоение 

технического оборудования и компьютерных инструментов, которые необходимы при 

создании мультфильма, становится естественно встроенным в общий процесс и не требует 

выведения в отдельную предметную область. 

В программу включается содержание о мультипликации как виде искусства, о 

шедеврах анимации, о знаменитых мультипликаторах с обязательной демонстрацией и 

обсуждением мультипликационных фильмов. 

В основе мультфильма, создаваемого в рамках программы, - собственный сценарий, 

написанный детьми. И это требует введения еще одного содержательного компонента – 

основ литературного творчества. 


